Spelregels:

#+ Voorspel de rust- en eindstanden van de 54 te spelen wedstrijden
#+ Voorspel de juiste positie van de nummers 1t/m 5, 16, 17 en 18 in de winterstop
+ Voorspel de juiste positie op de ranglijst van de nummers 1 t/m 18 na 34 competitiewedstrijden

R/

% Puntentelling wedstrijden:
Voorspelling goede ruststand: 6 punten.
Voorspelling goede eindstand: 11 punten.

< Punten bij een afwijkende rust- en/ of eindstand.
Bij een afwijkende voorspelling van de ruststand krijg je 3 punten. Bijvoorbeeld:
U heeft voorspeld 1-0, en de werkelijke ruststand is 2-0 (3 punt)
U heeft voorspeld 1-1, en de werkelijke ruststand is 0-0 (3 punt)
U heeft voorspeld 0-1, en de werkelijke ruststand is 0-2 (3 punt), enz. enz.

Bij een afwijkende voorspelling van de eindstand krijg je 5,5 punt. Bijvoorbeeld:
U heeft voorspeld 2-0, en de werkelijke eindstand is 2-1 (5,5 punt)
U heeft voorspeld 2-2, en de werkelijke eindstand is 1-1 (5,5 punt)
U heeft voorspeld 0-1, en de werkelijke eindstand is 1-3 (5,5 punt), enz. enz.

R/

% Winterkampioen
Het goed voorspellen van de winterkampioen plus de nummers 2 t/m 5 en 16, 17-18 levert
per goed voorspelde plaatsing 5 extra punten op.

< Voorspellen van de nummers 1 t/m 18
Voor elke goede plaatsing van de eindrangschikking krijgt u:
Kampioen 18 punten
Nummer 2 17 punten
Nummer 3 t/m 18 16 punten aflopend naar 1 punt
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< Deelnemers met een gelijke eindstand:

De eindstand wordt bepaald door degene die de meeste eindstanden goed heeft voorspeld, als deze ook
gelijk zijn dan degene die de meeste ruststanden goed hebben voorspeld. Daarna wordt het rijtje van de
voorspellingen afgewerkt totdat een winnaar bekend is.
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